Ouverturede 1SA (12-14H)

1Sa > Stayman Faible (0-10pts)
2¢ Stayman Fort (11pts et +)
2v Couleur naturelle faibl€orcing passe
24 Couleur naturelle faibl&or cing passe
2Sa (11-12H)
3% Couleur naturelle faibl&or cing passe
3¢ Couleur naturelle faibl€orcing passe
3v belle couleur 6 cartes¥g proposition non Forcing
3e belle couleur 6 cartes4q proposition non Forcing
4% Bicolore# et ¢ Forcing manche
44 Bicolorev ets

Développement des encheres

1Sa 2 (Stayman Faible)
2¢ ni 4 v et ni 44
2y 4 cartes & (peut-€tre %)
24 4 cartes @& (sans 4»)

1Sa 2 (Stayman Faible)
2¢ (ni 4 v et ni 44) Passe possible
2v/24 (Passe obligatoire de I'ouvreur)

1Sa 2 (Stayman Fort)
2y 4 cartes ¥
24 4 cartes @
2Sa sans # et 44 mini
3¢ 4 cartes & et as
3Sa sans # et 44 maxi

1Sa 2Sa (11-12H)
Passe mini
3Sa maxi

Encheres compétitives

1Sa Contre Passe (on veut jouer 1Sa ou faible satsuc@vec 5 cartes)
Surcontre Texas pour l@s
2% Texas pour les
2¢ Texas pour le®
2y Texas pour les
1Sa Contre Passe

Surcontre (refuge du contre recherche d’'une cowleuepli)
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