2v/24 Bicolores faibles

e 2v 5 cartes a¥ et une mineure au moins quatrieme avec 5-10 H
e 24 5 cartes as et une mineure au moins quatrieme avec 5-10 H

Remarque :

La zone de points est environ celle d’'un 2 faibiajs il faut étre plus prudent vulnérable et

en deuxiéme position.

29 Passe ® misfit, 5/6 cartes a faible.
2Sa relaidorcing pour un tour.
3% faible avec less/+.
3¢ misfit, 6 cartes a faible.
3v barrage avec 4 atouts.
3e 6 cartes &, main propositionnel.
3Sa pour les jouer.
4v pour barrer ou gagner.

24 Passe 2Sa relafercing pour un tour.
3% faible avec less/+.
3¢ misfit, 6 cartes a faible.
3v misfit, 6 cartes & faible.
3e barrage avec 4 atouts.
3Sa pour les jouer.
4 pour gagner.

Développements sur 2Sa.

2v Passe 2Sa relafercing pour un tour.
3%  (minimum avec $/4 ou ).
3¢ (minimum avec 8/4 ou o).
3v (maximum avec ¥/4 ou ).
3e (maximum avec ¥/4 ou ).
24 Passe 2Sa relafercing pour un tour.
3&  (minimum avec &/4 ou ).
3¢ (minimum avec #/4 ou ).
3v (maximum avec &/4 ou ).
3e (maximum avec &4 ou ).
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Développements sus3

29 Passe

Passe (I'ouvreur &/#).

3¢ ('ouvreur av/+).

24 Passe
Passe (I'ouvreur &/&).
3¢ ('ouvreur as/+).

8 faible avec les/e.

8 faible avec les/e.

Développements en cas d'intervention.

29/24 Contre
29y 24
29/24 2Sa
2y 34

24 3v
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2Sa

Contre
2Sa

Contre
38

Contre
4

Contre
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du jeu, contre punitif possible.

demande d’annoncer sa mineur.

contre punitif.

demande d’annoncer sa mineur.

contre punitif.
passe ou corrige a3

contre punitif.
passe ou corrige a4

contre punitif.
passe ou corrige a4
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